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[ AKTIVITE BiLGILERI ]

@kabete dayali bu aktivitede katilimci grup klcik takimlara bolinir ve taklmm
kendilerine saglanan esit sayidaki ara¢ olusturma malzemeleri ile en dayanikli ve hizli yaris
aracini olusturmaya calisirlar. Belirli bir standarda bagh kalmadan butin takimlar kendi
araclarini, lego mantigiyla hazirlanan cesitli parcalari birbirine ekleyerek dizayn ederler.

Araclarini monte eden ekipler artik yarislar icin hazirdirlar. Basariya ulasmak icin cok yonlu
bir takim calismasina ihtiyacin duyulacagi bu aktivitede, aracini en saglam ve kullanisl
tasarlayan ekip mi galip gelecektir yoksa kokpitte oturan pilot ve yardimcilarinin siiris
performanslari mi? Ekiplerin kendi tasarladiklari takim tulumlari ile micadele ettikleri

erglarda damali bayragi ilk goren takim sampiyonlugunu ilan eder. /

Kazanimlar:
Katilimcr: Kategori: Proje Yonetimi,

10 —200 Indoor Planlama Yapma,
Kisi Outdoor Yaraticilik, Sinirli

Kaynaklari

Yonetme,
Rekabet, Stratejik

Kurgulama
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AKTIVITE BILGILERI

Takimlar kendilerine saglanan malzemelerle ekip icinde planlama yaparak en saglam ve
guvenli sali yapmak icin ugrasirlar. Sallar yapilirken parcalar dogru yerlere getirilmeli ve
baglantilari dizglin bir sekilde yapilmalidir. Ayrica her ekip kendi takim bayraklarini
tasarlayarak takimlarinin belirleyici 6zelliklerini ve karakterlerini miicadelelerine yansitirlar.
Bu calismalar, faaliyetin planlama, beceri ve yapim asamasidir.

Sal Maceras! aktivitesinin ikinci ve islak kismi sallari suya indirme asamasidir. Belirlenen
parkurda butln takimlar kendi yaptiklari sallarla yarisirlar. Peki kazanan takimi hangi unsur
belirleyecektir? uyumlu kirek cekmek mi? Sali dogru tasarlamak mi? yoksa her ikisi birden

mi? ‘Sal Yapimi & Yarisl’, stratejik planlama, yardimlasma ve miucadele gerektiren son
wrece eglenceli ve etkili bir team building aktivitesidir. /

Kazanimlar:

. Birimler arasi
Kategori:
10-200 :
Outdoor Koordinasyon,

NH Stratejik
Planlama, Karar
Alma, Yaratici
Tasarim, Risk
Yonetimi

Katilimci:
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[ AKTIVITE BiLGILERI ]

ﬁmino Etkisi, grup ici iletisimin en etkin oldugu takim aktivitelerinden biridir. Renkli domim
taslarinin  kullanildigi bu aktivitede takimlar kendilerine ayrilan calisma alani icerisinde,
tasarladiklari konuyu domino taslariyla resmederler. Sabir gerektiren domino taslarini dizme
isleminde baslarda bir kag kez hatalar olacaktir ama ekipler deneme yanilma yontemiyle domino
taslarinin dizilis tekniklerini ekibimizin de yénlendirmeleri ve yardimlariyla kavrayacaklardir.

Bu aktivitede asil 6nemli olan deneme asamasindaki degil verilen siirenin sonunda ortaya cikacak
olan basaridir. Her ekip kendi calisma alani icerisinde hem takim i¢ci uyumu bulmalidir hem de
diger ekiplerle iletisim halinde olmalidir. Sonunda tim calismalar birbirlerine yine domino
taslariyla baglanir ve buyik finalde tek bir domino tasinin distrilmesi ile baslayan zincirleme

etki herkesin hayranlik ve zevkle izleyecegi renkli bir gorsel sdlene donuisdir. /

Kazanimlar:
. Risk Yonetimi,
5 — 100 Katjgo”' Baski Altinda
Kisi OO Caligma, Hatalar
Kabullenme, Stres
Yonetimi,
Sorumluluk Alma,
Dikkat Toplama

Katilimci:










[ AKTIVITE BiLGILERI ]

arumsal Survivor aktivite programinda tim grup 10 esit takima bolGnur. Aktivite alanl)
oyun istasyonu + 1 yaris parkurundan olusmaktadir. Takimlar, gorevler ve engeller iceren bu
10 mucadele alaninda performanslarini sergilerler.

Program dahilindeki 9 oyun istasyonu takimlarin elbirligi ile yerine getirebilecekleri
gorevleri icerir. Yaris parkurunda ise katilimcilar takimlari adina bireysel performans
gosterirler. Toplam 10 farkl aktivite alaninda micadele eden takimlar her oyunda farkli
dereceler elde ederler. 10 oyun sonunda parkur dereceleri en ylksek olan takim
sampiyonlugunu ilan etmis olur.

\_ W

Kazanimlar:

Katilimcr: Etkin iletisim,

Kategori:
20 -400 & Zaman Yonetimi,

. Outdoor
Kisi Yaratici Coziimler,

Sorumluluk Alma,
Bilgi Alisverisi,
Etkili Strateji,

Motivasyon







LLJ
—
O
==
O
=
-
o
a




[ AKTIVITE BiLGILERI ]

Gum Circle, katilimcilarin ¢ember olusturacak sekilde oturarak, ortadaki Iideri}
yonlendirmesiyle marakas, shaker, bongo vb. vurmali calgilar vasitasiyla ortak bir ritim
duygusu ortaya c¢ikarmasi faaliyetidir. Drum Circle, hem bir muzik aktivitesi hem de
insanlarin mental olarak stres atabilecekleri bir tir terapidir.

Katilimcilar kendi aralarinda s6zel olmayan, sadece ritim Gzerine kurulu bir iletisim kurarlar.
Grup bu sekilde ortak bir hisse konsantre olmayi 6grenir ve takim ruhunu gelistirme
konusunda essiz bir deneyim yasar. Daha 6nce hicbir muzik enstriimani ¢calmamis veya
kendisini bu konuda yetersiz gormis olan grup Uyeleri, bu etkinlikte gizli yeteneklerinin
wrklﬁsyonlar Uzerinde aciga cikisina kendileri de sasiracaklardir. /

Kazanimlar:
Katilimcr: Kategori: S6zel Olmayan

10 -500 Indoor iletisim Kurma,
Kisi Outdoor Grup Uyumu,
Karsilikli Etkilesim,
Enerji Yaratma,
Motivasyon,
Aidiyet, Eglence







BUYUK RESIM




[ AKTIVITE BiLGILERI ]

@tlthI grubun taleplerine ve toplanti konusuna bagli olarak hazirlayacagimiz bir gérsb
katilimcilar tarafindan tual Uzerine kendilerine saglanan boyalar ve fircalar vasitasiyla
resmedilir. Ortaya ¢ikacak buytk resmi aslinda hicbir katilimci bilmemektedir. Grup kigik
takimlara bolindr ve her takim tualine kendi konularini resmederler. Takimlar verilen bu
gorevi en iyi sekilde yapmak icin hem ekip icinde hem de diger ekiplerle uyum icerisinde
calismalidirlar.

Boyanan tim parcalar finalde bir puzzle gibi birlestirilir ve herkesin emegi ile olusturulan
biylik resim ortaya cikar. Oldukca renkli bir takim ¢alismasi olan boyama aktivitesi sonunda
Qm grup kendi sanat eseriyle birlikte hatira fotografi cektirerek gini 6limsuzlestirirler. /

Kazanimlar:
Katilimer: Kategori: Grup igi isbirligi ve
10-300 Indoor Koordinasyon,
Kisi Outdoor Takim Gelisimi,
Aidiyet, Marka
Farkindaligi, Ortak
Amaca
Odaklanma







SIRKET OLIMPIYATLARI




AKTIVITE BILGILERI

ideal bir sirket olimpiyatlari programi 10 oyundan olusmaktadir. Her biri farkli gérevler
iceren bu oyunlar icin grup esit sayida klcuk ekiplere bolinir ve egitmenlerimizin
talimatlari dogrultusunda her ekip birbirleri ile uyum ve dayanisma icerisinde s6z konusu
gorevleri diger ekiplerden daha iyi bir sekilde yerine getirmek icin mucadele ederler.

Takimlar basariya ulasmak icin oyunlarda rakiplerinden daha hizli, zeki, yetenekli ve pratik
olmalari gerekecektir. Amac¢ her oyuna 6zgu stratejik planlamayi yapip sampiyon olmaktir.
Her bir gorev ortalama 10 — 15 dakika sirmektedir. 10 oyunun her birinden ayri ayri
puanlar toplanilir. Bir gdérevde en iyi olan takim baska bir gérevde sonuncu olabilir. Onemli

olan 10 oyun sonundaki toplam basaridir. 10 oyun sonunda toplam puani en ylksek olan
takim gliniin sampiyonu ilan edilir. /

o Kazanimlar:
atilimci: . Etkin iletigim,
15 -800 Katjgorl. Zaman Yonetimi,
Kisi incoor Yaratici Cozumler,

Sorumluluk Alma,
Bilgi Alisverisi,
Stres Yonetimi,
Etkili Strateji










AKTIVITE BILGILERI

Proje icerikli bu aktivitede amac elbirligi ile bir kopru tasarlamaktir. Katilimci grup kucik
takimlara boltuntr. Batiun takimlar kendilerine saglanan sinirli sayidaki malzemelerle rayli
bir képri insa etmelidirler. Takimlar kendi iclerinde is plani yaparak tasarlanan yapinin
bolumlerini olustururlar.

Tam ekipler kendi calisma alanlarinda sorumlu olduklari kisimlari bitirdikten sonra bitin
calismalar koordineli bir sekilde birlestirilir. Finalde tim bolimler birbiriyle entegre olarak
rayli kopru ortaya cikartilir. Takimlardan birinin yapacagl yanlis hesap tim calismanin
basarisizlikla neticelenmesine neden olabilir. Ortaya c¢ikan yapinin basarisi, Uzerinde

yuvarlanan top vasitasiyla test edilir. Aktivite takimlarin rekabeti seklinde organize
wilebilece{;i gibi tim katilimcilarin tek bir hedefe ulasmasi da amaclanabilir. /

Kazanimlar:
. Gugla Isbirligi,
10 - 300 Katjgorl. Yaratici Cozumler,
Kisi ey HEREIMERETJInER
Proje Yonetimi,
Birimler Arasi
Bilgi Alisverisi,
Etkili Strateji

Katilimci:







SAHNE SENIN




AKTIVITE BILGILERI

Canli Karaoke aktivitesinde katilimcilar, profesyonel mizik grubunun canh olarak caldigi
parcalara sahne Ulzerinde ve coskulu seyircilerin 6ntinde grubun solistleri olarak eslik
ederler. Pop’tan Rock’a, Blues’dan Jazz’a yerli-yabanci genis repertuvar listesinden sececegi
sarkiyi okuyan solistlerimiz gecenin yildizi olmaya adaydirlar.

Live Band performans, bircok kisi icin hayatlarinda muhtemelen ilk defa yasayacaklari
interaktif bir sahne deneyimi olacaktir. Sahne alan solistlerimiz muzik grubunun liderligini
ustlenirler ve bir anlamda 6z glivenlerini ortaya cikarirlar. Katilimcilar, karsilikli etkilesim
icerisinde bizzat sahnede performanslarini gosterdikleri ya da sahnedeki arkadaslarina
destekleriyle eslik ettikleri bir konser deneyimi yasarlar. Sing Your Song, grup iletisim

ve
etkilesiminin zirveye cikacagi son derece eglenceli bir gece aktivitesi alternatifidir. /

Katilimci: Kategori: Kazanimlar:
10 -300 Talerer Takim Kurma,

Kisi Outdoor Ozguven, Buz
Kiricilar, Uyum

Sdrecinin
Hizlanmasi,
Kaynasma







CIKOLATA ATOLYESI




[ AKTIVITE BILGILERI ]

molatayl kim sevmez ki. Takim c¢alismalarinin bu en tatlisinda katilimcilar ¢ikolatanin na%

yapildigina dair bilgileri konunun uzmani cikolata seflerimizden alirlar. Kuvertiir eritilmesi,
temperleme, spesiyal cikolata yapimi vb. bircok konuda bilgilendirilen katilimcilar sonrasinda
yeteneklerini ve yaraticiliklarini ortaya ¢ikaracaklari ¢ikolata yapim ¢alismalarina gecerler.

Bir yandan zevklerine gore cikolatalarini sekillendiren ve susleyen katilimcilar bir yandan da
lezzetli calismalarinin tadina bakarlar. Ayrica bu calismalar finalde sefimiz tarafindan puanlanir.
Aktivite sonunda ylizde yiz memnuniyet garantidir. Ne de olsa uzmanlarin dedigi gibi cikolata
mutluluk hormonlarini harekete gecirmektedir. Aktivite sonunda katilimcilar kendi yaptiklari
cikolatalarini evlerine gotlirip sevdikleri ile paylasabilirler. Aktivitemizde %100 kakao yagi iceren

ve dinyanin en onde gelen markalarindan biri olan orijinal Belcika c¢ikolatasi Belcolade
wvert[jrlerini kullanmaktayiz. /

Kazanimlar:

. Yaratici Tasarim,
10 -100 Katjgorl. Grup ici iletisim,
Kisi e e Adaptasyon,
Eglence, Buz
Kiricilar,
Motivasyon,

Takim Gelisimi

Katilimci:
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AKTIVITE BILGILERI

Yaratici t-shirt tasarimi bash basina bagimsiz bir aktivite olmasinin yani sira yerine gore
rekabet aktivitelerinde ekiplerin asil rekabet oyunlarina baslamadan 6nce kendi takim
karakterlerini ve yaraticiliklarini ortaya koyacaklari yardimci, tamamlayici bir yan aktivitedir.
T-shirt tasarimi, aktivite glinine mikemmel bir baslangic¢ olusturur. Ekipler tasarladiklari bu
t-shirtleri giin boyunca takimlarinin formasi olarak kullanirlar ve oyunlarda gosterecekleri
mucadeleler oncesinde takim ruhunu pekistirecekleri ilk adimi atmis olurlar.

Her ekip Uyesine beyaz desensiz t-shirt ve boya takimlari verilir ve ekibimiz tarafindan
kumas boyama teknikleri anlatilir. Bundan sonrasi her takimin kendi hayal glictine birakilir.
Katimcilar kendi dizaynlari olan bu t-shirtleri oyunlar sonunda gilnin anisi ola

rak
saklayabilirler. /

Katilimci: Kategori: Kazanimlar:
5—-500 Talerer Yaratici Tasarim,

Kisi Outdoor Grup
Motivasyonu,
Marka
Farkindaligi, Takim
Ruhu, Eglence







PIPELINE




[ AKTIVITE BiLGILERI ]

ﬁpeline, sadece tek bir kazanan takimin olmadigi, kiguk takimlarin birbirleriyle uyuN
icerisinde ortak olarak hareket ettigi ve sonunda kazananin butln grup oldugu bir aktivitedir.
Takimlara sinirli sayida PVC malzemeler, plastik kelepce, bant, ahsap destekler vb. malzemeler
saglanir. Her takim kendi belirleyecegi hayali bir isimle bir {lkeyi temsil eder. Ulkeler
birbirlerinden sinir cizgileriyle ayrilir ve her takim kendi Ulke sinirlari icerisinde kendi boru

hattini kurar.

Tek Takim, Tek Hedef parolasiyla kurgulanan aktivitede, tim grup tek takim olarak hedefe
ulasacaktir. Bunun icin de tim ulkeler komsu ulkelerle sinirlarinda boru hatlarini birlestirirler.
Tum boru hattinin insasindaki basari 0Olglisi ilk UGlkenin serbest birakacagi toplarin higbir

Kumenin sinirinda takilmadan son Ulke sinirindan gecerek hedefe ulasmasiyla ortaya glkacaktly

Kazanimlar:
Katilimcr: Kategori: Proje Yonetimi,
10 - 300 Indoor Birimler Arasi
Kisi Outdoor Koordinasyon,
iletisim Becerisi,
Planlama Yapma,
Sinirli Kaynaklari
Yonetebilme
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